Wykaz najwazniejszych osiggnie¢ naukowych/artystycznych (publikacji, patentéw, praw ochronnych, realizowanych projektéw badawczych),
ktorych autorami/tworcami/realizatorami lub wspétautorami/wspéttworcami/wspoétrealizatorami sg studenci ocenianego kierunku, a takze

zestawienie

ich osiggnie¢ w krajowych i miedzynarodowych programach stypendialnych, krajowych i miedzynarodowych i

konkursach/wystawach/festiwalach/zawodach sportowych z ostatnich 5 lat poprzedzajacych rok, w ktérym prowadzona jest wizytacja (w
formie elektronicznej).

Wykaz imprez, projektéw i osiggniec
w ktérych uczestniczyli cztonkowie
Kota Pasjonatéw Elektroniki

Co byto prezentowane na imprezie (nazwy
Nazwa imprezy / Iv\|ejs<.:e i for.mo Data Uczestnicy prezentacji/artykutdw, formyf wystaw, typ/rodzqj
Lp. . (stacjonarnie / . - ’ sprzetu, programy/gry (podac nazwy). Dodatkowy
projektu - (od - do) (imie, nazwisko, indeks) ) oL A X .
zdalnie) opis, UwAgi i w§zys‘rk|e istotne informacje, np.
WYROINIENIA/NAGRODY
Stworzenie stanowiska - Jakub Slepecki Uzyskanie srodkdw na zakup zestawdw Lego
! do prototypowania w Politechnika 2017 - Michat Rydzewski Mindstorm oraz na ich podstawie stworzenie stanowisk
’ oparciu o Lego Koszalinska - Pawet Kisiel do prototypowania w zakresie automatyki,
Mindstorm - Pawet Poczekajto mehcatroniki i robotyki.
Prezentacija osiggniec Politechnika - Jakub Slepecki Prezentacja projektdw i konstrukciji powstajgcych w
2. Kota na Dniu Otwartym Koszalifska 8.03.2018r. - Michat Rydzewski Kole,
Politechniki Koszalinskiej - Pawet Kisiel Roboty Lego Mindstorm




- Pawet Poczekajto

Prosta gra zrecznosciowa typu ,,arcade”
w oparciu o moduty sterujgce

Publikacja Poh’rechmko 2018 ) JO.kUb slepecki . z mikroprocesorami AVR, Zeszyty Naukowe Wydziatu
Koszalinska - Michat Rydzewski Elekironiki
- Pawet Kisiel i Informattyki Politechniki Koszalinskiej nr 12
- Pawet Poczekajto . . .
. . Politechnika _ Jakub Slepecki Konsola do gier bazujgca na p’ry’rce ArdU|.n_o Due,
Publikacja . 2018 . . Zeszyty Naukowe Wydziatu Elektroniki
Koszalinska - Michat Rydzewski . S 5 N
S i Informatyki Politechniki Koszalinskiej nr 13
- Pawet Kisiel
Wspdtorganizowanie oraz uczestnictwo w pokazie
Prezentacja/Pokaz na . . - Michat Nowak sprzetu i nawigzywania tgcznosci przez powstajgcy na
- . Politechnika L ; . .
stanowisku na ,,Piknik Koszalifiska 2018 - Adma $wiatek - PK Klub Krotkofalowcdw, przy wspotpracy z
Naukowy WTIE" Brzezinski Srodkowopomorskim Oddziatem Terenowym Polskiego
Zwigzku Krétkofalowcodw (OT22)
Uruchomienie Klubu - Michat Nowak - . . .

. . . . o Uzyskanie licencji krotkofalowcdw amatorow (2+1
Krotkofalowcow Politechnika - Adma Swiatek — . . . .
D oy 2018 o osoby), utworzenie stanowiska do nawigzywania

dziatajgcego w ramach Koszalinska Brzezinski o . .
. tgcznosci przez krotkofalowcow
Kota - Pawet Poczekaijto
- Michat Rydzewski
Dzieh otwarty Politechnika 07.03.2019r | - Michat Kopiel Roboty Lego Mindstorm
Politechniki Koszalihskiej Koszalirska - Julia Polyanitsa Gry arcade wtasnego autorstwa
- Pawet Kisiel
- Prezentacja autorstwa Michata Rydzewskiego
XVI Krajowa Konferencja 22.05 - Wszvsey cztonkowie - gra ,,Aster Techno Droids”
Studentéw i Mtodych Dabki 24.05.2019r Y&y - gra typu Bullet Hell

Pracownikdw Nauki

Kota

- konsolowa gra RPG
- Roboty Lego Mindstorm




Czynny udziat w:

- Michat Rydzewski
- Michat Kopiel

- gra , Aster Techno Droids”

Bydgoski Hackaton
informatyczny

- Sergey Budarin
- Bartek Sokot

Politechnika - Mikotaj Dutkiewicz "
9. .y 16.11.2019 . . . - gra ,Space Invaders
Koszalinska - Andrzej Krzyzanowski
Retro Games Show . : - gra typu Bullet Hell
- Radek Jachimowicz
- Bartosz Sokot
Hala Andrzej Krzyzanowski ra platformowa bazujgca na silniku
. widowiskowo | 26.02.2020r |~ -\NCGrzEIRZY - gra pattor 1q
10. Targi Pracy sportowd - Kamil Karmazyn Godot Engine
b . - Radek Jachimowicz - gra , Aster Techno Droids”
Koszalin
- Andrzej Krzyzanowski
Impreza dla .
o - Kamil Karmazyn
programistow: 27.02° Radek Jachimowicz
11. Wroctaw 01.03.2020r | = - gra ,,Escape From Corona Virus”
K Game Jam - tukasz Noqulok
- Bartek Sokot
- Bartek Sadocha
'r”;pfgrzgsfgjv, 16.03- - Andrzej Krzyzanowski
12. Prog ) Online 21.03.2020r | - Bartek Sokot - Aplikacja ,,Check the Covid”
- Bartek Sadocha
Tech for good
Impreza dla - Andrzej Krzyzanowski
programistow: 20.11- - Kamil Karmazyn
13. Online 21.11.2020r | - Oliwier Jabtonski - Aplikacja ,Together VR (WYROZNIENIE)




Impreza dla

- Andrzej Krzyzanowski
- Kamil Karmazyn

"y 10.04- i . . . -
programistéw: . - Aleksandra Lesniewska - gra “Redesign Rebuild Recline” (7 miejsce)
14, Online 12.04.2020r | _ Radek Jachimowicz ~ara Bloom”
g LAl
Zostan w Domu Réb Gry - tukasz Noculak
- Barttomiej Mazurek
Publikacje studenckie:
- Sergey Budarin - »Inteligentne okulary™
X VIl Krajowa Konferencja 15.10.2020r | - Andrzej Krzyzanowski - ,Podstawy eksploracji danych w Pythonie
15. Studentéw | Mtodych Online T - Bartek Sokot z wykorzystaniem biblioteki Pandas na przyktadzie
Pracownikéw Nauki - qu’rek Sodochq . aplikaciji mo,ni’rorujqcej pc?sfepy CoViD-19"
- Piotr Wereszczynski - ,,Gra dla oséb z dysfunkcjg wzroku
w oparciu o silnik gier Unity”
Impreza dla 27.01- - Radek Jachimowicz
programistow: . ’ - tukasz Noculak "
16. Online 31.01.2021r |~ Sergey Budarin - gra ,,Butter Hands
KrakJam - Bartosz Sokét
Publikacje studenckie:
- Artykut nr 1: ,Rozwigzanie problemu
komiwojazera na przyktadzie wyznaczania
_ Andirzej Krzyzanowski suboptymalnej trasy miedzy miastami
Vil K - Patryk Andrzejewski wojewodzkimi w Polsce za pomocg algorytmu
Konferenc'orcgjfiggn‘réw i 13- - Oliwier Jabtonski genetycznego
17. Mtodych JProcownikéW Mielno 15.09 2021 - Anastasiya Prakapovich | - Artykut nr 2: ,Sterowanie Matrycq LED z

Nauki

- Bartosz Sokét
- Michat Kopiel
- Sergey Budarin

wykorzystaniem urzgdzen I0T”

- Artykut nr 3: ,,Gra dzwiekowa w labiryncie”
- Artykut nr 4: |, Zraszacz bazujgcy na logice
rozmyte;j”

- Prezentacja: ,,Prezentacja osiggniec i
projektow Kota™




